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- Desarrollo de un drbol del problema en relacién a un problema / actividad de
innovacién educativa.

Competencias a promover

- Habilidades para identificar y caracterizar un problema susceptible de convertirlo
en proyecto de innovacién educativa.

Descripcion de la Actividad

Estimados estudiantes, en esta actividad construirdn el arbol del problema a partir de un problema
que deseen resolver en la escuela por medio de la innovacién educativa, para ello:

1. Lean detenidamente el documento

2. Identifica un problema que quieras resolver en la escuela por medio de la innovacién educativa.
3. Haz el érbol de problema (problema central, causas directas, causas indirectas, efectos directos,
efectos indirectos). Los efectos del drbol deben coincidir de manera negativa con los objetivos plan-
teados en el documento: generalidades de la innovacion educativa.

4. Pueden observar el documento como guia para realizar actividad.
Durante el encuentro por videoconferencia estaré brindando instrucciones para la realizacion de su

arbol del problema, por ello es muy importante su asistencia para realizar en forma exitosa la activi-
dad.

Muchos éxitos y estaré atento a sus dudas.

Recursos

- Recursos de aprendizaje de la unidad diddctica.

Recomendaciones y Pautas de trabajo

- Trabajo grupal con los cuales, vienen desarrollando el proyecto de investigacién
de la especializacién.



